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Streszczenie projektu

Glownym celem tego projektu jest podniesienie kompetencji miekkich studentéw i nauczycieli
akademickich poprzez udostepnienie im zestawu praktycznych narzedzi edukacyjnych wspieranych przez
technologie rozszerzonej rzeczywistosci (XR) i opartych na zasadach kooperacyjnego uczenia sie.
Planowane dziatania majg za zadanie budowa¢ kompetencje miekkie, takie jak:

- Swiadome przywédztwo - przywédztwo oparte na wzmacnianiu pozycji, angazujace potencjat cztonkéw
zespotu; tworzenie przestrzeni do rozwijania postaw przywddczych w zespole; budowanie relacji lider-
lider;

- Kultura odpowiedzialno$ci - tworzenie zespotéw odpowiedzialnych za wyniki i relacje z klientem; zmiana
procesu z ,Szefie, co powinni$my zrobi¢?” na , Szefie, zamierzam to zrobic”;

- Budowanie zespotu ,Mi zalezy” - wspotpraca w zespole, tworzenie procedur i nawykéw skutecznej
komunikacji w grupie, budowanie zaufania i zaangazowania;

- Budowanie bezpieczenstwa psychicznego - otwarta komunikacja, autentycznos¢, réznorodnos$c¢ i chec
pomocy, bezpieczenstwo jako sita napedowa inicjatywy i zaangazowania, eliminacja czynnikow
stresowych w celu zwiekszenia kreatywnosci;

- Proces decyzyjny i zarzadzanie ryzykiem - okres$lenie wtascicieli decyzji, Swiadome decyzje a decyzje
hierarchiczne, btedy akceptowalne a btedy krytyczne - zarzadzanie ryzykiem, dziatania zapobiegawcze i
korygujace.

Rozszerzona rzeczywisto$¢ stymuluje reakcje, emocje i zachowania nawykowe, ktére trudno wywotaé
podczas tradycyjnych szkolen i warsztatdw. Nasza symulacja pozwoli studentom szybko pogtebic
samo$wiadomosé¢, przyczyny i konsekwencje swoich reakcji, zarzadzania, komunikatéw i decyzji. Dzieki
pracy w bezpiecznym Srodowisku z doS§wiadczonymi mentorami, rozwijanie i ksztaltowanie nowych
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nawykow stanie sie szybsze i znacznie skuteczniejsze, a zespdt bedzie w stanie uzyskac lepsze wyniki w
krétszym czasie.

Emocje i reakcje wyrazane podczas symulacji w rozszerzonej rzeczywistosci sg identyczne z tymi, ktore
wystepuja w rzeczywistych okolicznosciach. Dlatego szkolenie XR bedzie wyjatkowg okazja do
przecwiczenia zachowan zespotowych lub indywidualnych (w bezpiecznym, kontrolowanym $rodowisku),
ktére moga miec realny wpltyw na przyszita prace uczestnikéw zajeé. Aplikacja XR bedzie obstugiwana i
kontrolowana przez przeszkolonych mentoréw. Mentorzy przed rozpoczeciem zaje¢ ze studentami
otrzymajg kompendium wiedzy o tym, jak zbudowac efektywny zespot i wykorzystywac aplikacjg w swojej
pracy.

Kazda sesja zakonczona bedzie wygenerowaniem raportu przez aplikacje desktopowa. Bedzie on
uzupeiniony o komentarze mentora, a takze zostanie oméwiony w grupie.



